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Aobe Bryant in NBA Courtside

' MANIPULATIONS

INFORMATIONS
GENERALES

DEPLACER LES JOUEURS

Le joueur que vous pouvez déplacer est marqué d'une grande fléche. Suivant
lo pression avec laquelle vous manipulez le Stick multidirectionnel, votre
personnage répondra différemment: appuyez doucement pour marcher, un
peu plus pour courir, et d fond pour foncer.

SAUTER
Appuyez sur le bouton B lorsque la balle est en I'air.

TURBO |
Appuyez sur le bouton Z pour accélérer. La barre en hout de I'écran offiche
|"energie restante du joueur. Cette barre se remplira lorsque vous n'utiliserez
pus le bouton Z.

PAUSE _
Appuyez sur Start pour mettre le jeu en pause et ainsi accéder ou menu de
jeu. Appuyez G nouveau sur Start pour reprendre lo partie.

e
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REMISE EN JEU

Utilisez le Stick mulfidirectionnel pour déplacer le curseur (quatre petites
fléeches) vers le joueur a qui vous désirez passer le ballon ef appuyez sur le
bouton A. Vous pouvez également utiliser lo méthode de lo Posse de
Position.

PASSE NORMALE
Utilisez le Stick multidirectionnel pour déplacer le curseur (quatre petites

fléches) vers le joueur d qui vous désirez posser le ballon et appuyez sur le
bouton A.

PASSE DE POSITION

Appuyez sur R et Z simultanement pour activer les icones de passe. Chague
joueur se verra aftribué d'un icone. Appuyez sur le bouton correspondant au
joueur désiré pour lancer le ballon vers celui-d. -

RECUPERER UN DRIBBLE
Appuyez sur le bouton B pour récupérer un dribble.

TIRER

Maintenez le bouton B pour souter et relichez le bouton pour tirer. Relacher
le houton ou maximum de volre saut augmentera vos chances de marquer.

DUNK/LAY-UPS/FINGER ROLLS

Toutes ces figures s'effectuent en vous dirigeant vers le panier ef en
appuyant sur le bouton B (houton de fir). Le type de Dunk, de Loy-up ou
de Finger roll varie en fonction de la position, des performances et de
elan du joueur.

Emulationtd.fr
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: '_ Pour effeciuer un accompagnement, positionnez |e détenteur du ballon dans
- la raquette. Maintenez le bouton R pour faire un DRIBBLE DE PROTECTION et
- Oppuyez sur B pour firer. Chague joueur accompagnera d'une certoine maniére
 votre tir, mais chacun differemm ent.

Flll.'l SAUT
- Appuyez [égérement sur le bouton B pour simuler un saut et ainsi fromper
voire udversmrr:

| PivoreR
Lorsque votre adversaire s'arréte de dribbler aprés un foux sout, uilisez le
Stick mulfidirectionnel pour pivoter.

DRIBBLE DE PROTECTION
Muaintenez le bouton R pour tourner le dos ¢ un adversaire tout en
protégeant le bullon.

PIVOT RAPIDE + TIR

Muointenez le bouton R pour faire un DRIBBLE DE PROTECTION et tourner le
dos a un odversaire (contact). Maintenez le Stick vers le panier ef relichez
le bouton R pour pivoter rapidement ef sauter vers le panier. La probahilite
de succés est basée sur les points de dribble de votre joveur et sur lo
défense de I'adversaire.

MOUVEMENTS SPECIAUX |

Appuyez sur le bouton C < lorsque votre personnage est immobile pour
effectuer un premier pos. Appuyez sur le bouton lorsque votre personnage
est en mouvement pour faire un dribble spécial. Votre barre d'énergie limite
le nombre de mouvements spéciaux que vous pourrez accomplir d la suite.

ey |
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PASSE RETARDEE / lll.!\" 'I:I"IJP
Appuyez sur le bouton C A pour lancer la bolle au joueur le plus proche du
panier. Si ce joueur est en droite ligne avec le panier, il fera un Alley Oop.

DEGAGER LA VOIE

Appuyez sur le bouton C ® pour que |'un de vos équipiers blogue un
adversaire sur 'un des cdtés et vous libére (dans le meilleur des cas) un
aceés au panier. Utilisez cette technique sans le ballon en voire possession
(multi-joveur) et vous dégagerez ln voie vous-méme.

CHANGER DE MAIN

Appuyez sur le houton C W lorsque vous éfes en mouvement pour faire
pusser le ballon dons votre autre main. Si vous effectuez cette manoeuvre
trop vite, vous risquez de perdre le ballon.

DRIBBLE RETOURNE
Appuyez rapidement sur le bouton R pour tourner sur vous-méme.

DRIBBLER ENTRE LES JAMBES

Appuyez sur le bouton C W lorsque vous étes immobile pour faire passer
le ballon entre vos jambe et changer de main.

+ MANETTE
Utilisez lo manette pour sélectionner votre style offensif. Loffensive par

défaut est automatique mais vous pouvez personnaliser votre style sur
'écran "Offensive Set”

Emulationtd.fr
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DEFENSE

| Sauter réduit a précision d'un i e permet

| @ vos adversaire de bloguer (voir Bloguer un

tir). Appuyez sur le bouton B pour sauter.

ACTION PRES DU PANIER
| Appuyez sur le bouton B pour atiraper le
ballon lorsgqu'il vient de rebondir prés du
panier pour marquer ou défendre (suivant
| le comp dans lequel vous vous trouvez).

BLOQUER UN TIR

Utilisez le bouton B pour bloguer un fir.
Muaintenez le bouton pour sauter puis
reldichez pour augmenter vos chonces de
bloguer le fir. Reliicher le bouton lorsque
I'ndversaire lance le ballon rendra votre
blocage plus effectif.

yant iniINBA Courtside

Appuyez sur le bouton A lorsqu'il vous reste
de I'énergie pour voler le bollon. La barre
d'énergie vous indique le nombre de
tentatives restantes. il barre est vide,
vous ne pourrez plus voler le ballon.

MANOEUVRE DEFENSIVE
Maintenez le bouton R pour effectuer une
MANOEUVRE DEFENSIVE. Le défenseur se
dirigero outomatiquement vers le détenteur
du ballon pour le couvrir ef defendre voire
terrain. Marcher a reculons s'effectue en

“appuyant @ fond sur le Stick dans la direction

opposée de |'attaquant, ou en ufilisant
le turbo pendant lo manoeuvre. Ceci vous
permettra de dérober e ballon sans com-

mettre de faute.
Pemuiotionc
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FAUTE INTENTIONNELLE

Pour commetire une faute intentionnelle, appuyez sur le bouton C ™. Vous
risquez cependant de faire intervenir | urin’fre alors prenez garde  ne pos
éfre trop violent!

POSITIONNER PRES DU PANIER

Pour sélectionner un personnage @ proximité du panier appuyez surle
bouton C A. Cette technique fuvorisera vos actions offensives/ defenmns
prés du panier.

JOUEUR A PROXIMITE DU BALLON :
Pour changer de personnage le plus prés du ballon, appuyez sur le
bouton C V.

POSITION EXACTE e P o
Maintenez le bouton C <€ pour positionner voire joueur avec prra{mmenlre
I'adversaire et le panier. 5

LANCERS FRANCS

Appuyez sur le bouton B pour demarrer I'animation des lancers francs.
Immédiatement aprés avoir appuyé sur le bouton B, un panier opparaitra
sur la droite ou sur la gauche du panneau. Le panier doit &tre parfoitement
aligné avec le véritable panier pour que voire fir soif juste. Cette manipulation
s'effectue grice ou Stick mulfidirectionnel. Les personnages possédant un
pourcentage de réussite aux lancers froncs faible, seront difficiles @ manoeuvrer
car ['icone du panier sera instuble et la zone d'erreur sera réduite.

Emulationtd.fr
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COMMENCER A JOUER

Insérez correctement la cartouche Kobe Bryant in NBA Courtside dans votre
| console de jeu Nintendo® et mettez l'interrupteur sur la position ON.
|  Lorsque I'écran fitre apporail, appuyez sur Start pour accéder d I'écran du
| menu principal.

| Sélectionnez I'une des six options sur I'écran du menu principal. Utilisez le

| Stick ou lo manette + pour sélectionner une option et appuyez sur Start ou
e bouton A pour accéder a I'écran suivant, Appuyez sur le bouton B pour

| annuler une sélection. Si besoin est, vous pouvez faire apparaitre un

| ecran d'vide en appuyant sur le bouton R. Sur 'ecran des stafistiques, les
bouton C A ef C'W vous feront naviguer entre les différentes catégories,

| et les boutons C < et C B officheront les stafistiques des saisons, e la NBA
précédente ainsi que les carociéristiques des joueurs.

PRE-SEASON
Faites une partie contre un adversaire!
SEASON
Participez d une saison NBA compléte ou réduite!
PLAYOFFS
Recreez les Playoffs NBA 1997 ou créez et personnalisez les véires!
OPTIONS
| Ajustez les options de jeu pour personnaliser les régles!
| ROSTER
| Modifiez les compositions NBA!

STATISTICS
Passez en revue les positions, les statistiques des joueurs, des équipes et des
chefs de ligue!

_
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Sélectionnez deux adversaires sur |'écran
| du choix des équipes.

| Pour passer en revue |'ottaque, les adions

~| prés du panier, le controle, les caractéristi-
| ques défensives el générales d'une équipe,
| appuyez sur le bouton .

| Sélectionnez le confréle d'un joveur en

déplacant le curseur sous le logo de I'équipe
désirée. Si aucun icine de contréle n'appa-
rait sous le logo d'une équipe, celle-ci sern
| contrdlee por Iordinateur. Jusqu'a quaire
| joueur peuvent jouer en mode Pre-Season.

| Vous pouvez créer lo composifion d'une
équipe en séleclionnant EDIT ROSTER en
bas de |'écran.

Le dernier écran avant les conseils compare
| les équipes sélectionnées. Déplacez le Stick
| a4 efd® pour posser en revue fous les
joueurs,

NEW SEASON 3
Configurez lo suison dans les uﬁinns Ge jev.

Selectionnez lo ou les équipes Im!ﬂ”'l'mls

desirez contréler. Appuyez sur le boutan
A pour choisir si |'équipe sera confrlée

par I'ordinater (CPU) ou par le |ﬁuuur

(USER).

Pour passer en revue |’|1I1uqub, Iaéigrﬁuns
prés du panier, le contréle, les coradiéristi-
ques défensives et générales d'une équipe,
appuyez sur le bouton Z. Appu}'e: sur Start
pour confinuer. :

Sélectionnez un type de portie {jover ou
simuler). Utilisez le Siu:k pour régler le
calendrier et/ou la dofe de I'équipe. Sélec
tionnez SIMULATE pour que |'ordinateur
définisse lissue du match. Sélectionnez PLAY |
pour jouer lo partie. Sélectionnez VIEW
STATS pour passer en revue les différentes
slatistiques de la snison. Les parties seront

Emulation64.fr |
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automaliquement sauvegardées une fois que choque jeu en PLAY sera
compléte,

Apreés avoir sélectionné PLAY, déplacez votre icone de lo manette sous le
logo de I'équipe que vous deésirez contréler. Si aucun icdne n'est aftribué o
un logo, I'équipe correspondante sera contrélée par I'ordinateur. Jusqu'd
quatre joueurs peuvent jouer en mode Season.

Vous pouvez composer une équipe en sélectionnant EDIT ROSTER en bas de
I'ecran.

L'écran final avant les conseils compare les équipes sélectionnées.

CONTINUE SEASON

Cetle option vous permet de continuer une saison sauvegardee dans lo
cartouche de jew ou dans la cortouche de sauvegarde. Sélectionnez un type
de parfie (jover ou simuler). Utilisez le Stick pour régler le calendrier et/ou
lo date de I'équipe. Sélectionnez SIMULATE pour que |'ordinateur deéfinisse
I'issue du maich. Sélectionnez PLAY pour jouer ln partie. Sélectionnez

VIEW STATS pour passer en revue les différentes stotistiques de la saison.

Aprés avoir sélectionné PLAY, déplacez votre icdne de la manette sous le
logo de |'éguipe que vous désirez contréler. Si aucun icone n'est attribué a
un logo, I'équipe correspondante sera contrdlée par 'ordinateur. Jusqu'a
quatre joueurs peuvent jouer en mode Season.

Vous pouvez composer une équipe en sélectionnant EDIT ROSTER en bas de
'écran.

L'écran final avant les conseils compare les equipes sélectionnées.
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Vous POUYEZ COmmEnCer un nouvenu

Playoff ou en continuer un précédemment

sauvegarde.

Selectionnez lu ou les équipes que vous
désirez contréler. Appuyez sur le bouton
A pour ossigner 6 une équipe lo mention
CPU (ordinateur) ou USER (joueur).

Pour passer en revue |'ottaque, les actions
prés du ponier, le contréle, les caractéristi-
ques défensives et générales d'une équipe,
appuyez sur le houton Z. Appuyez sur Start
pour confinuer.

| Sélectionnez un mode de porfie (jouer ou

i
.| simuler). Selectionnez SIMULATE si vous
| désirez que I'ordinateur calcule lissue du

| match. Sélectionnez PLAY si vous desirez

| participer a lu portie. Sélectionnez VIEW

| STATS pour passer en revue les différentes
| statistiques de lo soison,

‘| Aprés avoir valide PLAY, déplacez 'icdne
| de o manette sous le logo de |'aquipe

| que vous désirez contrdler. Si oucun icdne
| n’opparait sous le logo d'une équipe,

| celle-ci sera contrélée par I'ordinateur.

Jusqu d qualre joveurs peuvent jouer en

| meme femps.

Vous pouvez composer vous-méme votre

équipe en sélectionnant EDIT ROSTER en
bas de |'écran.

L'écran final avant les conseils compare
les &quipes sélectionnées.

CONTINUE PLAYOFFS =
Cette option vous permet de continuer les
Playoffs souvegardes dans la I:Il'tﬂuthe
de jeu ou dans la cartouche de:
Sélectionnez un mode de puma{}num ou
simuler). Utilisez le Stick pour régler lo
prévision / date de |'équipe. Selectionnez
SIMULATE si vous désirez que I‘n_r_ﬁnﬁ!eur |
caleule ['issue du match, Seleclionnez PLAY
pour participer d lo partie. Sélectionnez
VIEW STATS pour passer en revue les dif-

ferentes stotistiques de lo E'EHEIHI '

Aprés avoir sélectionné PLA‘:' déﬁlnm:
Vicéne de la manette sous le logo de
I'squipe que vous désirez contréler, Si
aucun icdne n'upparait sous le logo
d'une équipe, celle-ci sera contrélée por
I'ordinateur. Jusqu'a quoire joueurs
peuvent jouer en méme femps.

Vous pouvez composer vous-mame vore
equipe en sélectionnant EDIT RUSIER en
bas de I'ecran.

L'écran final avant les conseils compare
les equipes sélectionnées.

P &




Kobe Bryant infNBA Courtside

2 n "I n “ s EE: x:::::'l:ul:lsnn sort du terrain, il

; sera désigné hors limites et sera remis d

| QUARTER LENGTH I'équipe adverse. Vous pouvez rendre ceffe |
| Sélectionnez un quartant de 3, 6, 9 ou 12 option active ou inactive.

| minutes. En déterminant lo durée d'un

| quartant en mode Season ou Ployoff, elle  BaCK court

| sera automatiguement mwggurdée. les i unjoeur effectue un retour en zone,
{) porlies “T“hﬁ seron ml’{“k’&f en ljmtllm une foute sera déclarée et le ballon sera
de lo dorée du quartont sélectionnée. remis @ |'équipe adverse. Yous pouvez

rendre cette option active ou inacfive.

;F DIFFICULTY
| Sélectionnez le mode de difficulté Rookie,  GoOALTENDING

| Pro ou All-Star. fest conseillé de choisir s yn difenseur blogue un ballon en train
| ﬂﬂﬂkl_ﬂ paur une premiere parie. F"_“-'" de tomber dans le panier, une faute sera
| obtenir une difficullé maximale, sélectionnez daclarge ef le point sera occordé. Vous

i AllStar et choisissez Iequipe lu plus faible. pouvez rendre cette option active ou in-

' DEFENSIVE FOULS .3
| Cefte option contrile d quel niveau lordi- 3 1M THE KEY
| nateur déclarera une faute défensive. Un joueur ne doit pas rester dans la ro-
Vous avez le choix entre OFf, Low (foible), quette plus de 3 secondes si un de ses

Medium (moyen) ou High (€leve). équipiers en possession du ballon s frouve

également dons la raquette de I'équipe

- OFFENSIVE FOULS ~ adverse. Une faute-sera alors dédarée et
| Cette option controle & quel niveau Fordi- o ballon serq remis d I'équipe adverse.

| nateur déclarera une faute offensive. Vous nouvez rendre cetfe ontion aclive ou
| Vous avez le choix entre OH, Low (faible), ;nuﬂ;f? .

Medium (moyen) ou High (&levé).
5 SECONDS INBOUND
. FOUL DIIT5+ SiI'équipe en possession du ballon ne tente
Mettre cette option sur On donnera lo pus de tirer au boul de 5 secondes, une
| possibilité  'orbitre d'expulser un joveur  Fuute sera déclarée et le ballon sera remis

5'il o commis trop de fautes pendant lu i I'equipe odverse. |

parfie.




10 SECONDS HALFCOURT

Si I'équipe en possession du ballon ne
franchit pas la ligne médiane au bout de
10 secondes, le ballon sera remis o
"equipe adverse.

SHOT CLOCK

L'equipe en possession du ballon doit
toucher le panneau avant 24 secondes sinon
le ballon sera remis d |'équipe adverse.

FATIGUE

Les joueurs se fatigueront out au long de
lu partie. Vous pouvez rendre cette option
active ou inaclive.

TE ST 1 L1
LR LDk -
A

STARTERS L
Passer en revue les joueurs el composer

- une ligne de départ pour muhsi@aqumﬁ

TRADES
Sélectionner des joueurs a uhﬁugw

EDIT PLAYERS

(réer f personnaliser un personnage. Pos-
sibilité de souvegarder jusqu'a 20 foueurs.

RESET ROSTERS |

Initialiser les compositions des équipes.
Choisir cette option effacera de facon per-
manente toutes vos sélections.

EmulationGd.fr
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Pussez en revue les fonds et les statistiques
| de 'equipe, des joveurs ef des chefs de
ligue pour lo saison en cours.

{f PLAYER STATISTICS

Appuyez en 4 ou en W sur le Stick pour
passer en revue les différents joueurs

(' ¢l équipes. Appuyez ¢ 41 pour désigner
I'équipe desirée puis appuyez sur le
bouton A pour valider, Utilisez les boutons
(¢ C et C pour vous déplacez entre |
NBA 1997 et lu saison en cours.

|ELEAGUE LEADERS
Déplacez le Stick o 4 et a @ pour passer
en revue les différentes catégories (points,
nclions au panier, efc.). Appuyez sur les
boutons C A ef C W pour visionner les

el 4 ou en W sur le Stick pour posser
{ en revue les différentes catégories.

~oLrtside

STANDINGS

Passez en revue les fonds des quatre
divisions. Utilisez le Stick pour visionner
les différentes divisions.

PAUSE SCREEN

(écran de pauvse)

Call time Out (temps mort)
Substitutions (substitutions)

Instant Replay (rolenti)

Control Options (options de contréle)
Game Opfions (options de jeu)
Preferences (Préférences)

Team Setfings (coractéristiques équipe)
Offensive Sets (offensive)

Team Stotistics (statistiques équipe)
Player Stafistiques (statistiques joueur)
Quit Gome (abandonner)
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SUBSTITUTIONS

Cefte option vous permet de faire entrer
un joveur sur le terrain. La barre g
gouche de I'écran indigue e niveau de
fatigue de chaque joveur,

Peminin )
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INSTANT REPLAY

| (Cette option vous permet de passer ou

ralenti n'importe quelle action de lo

| partie. Appuyez sur le bouton R pour

| faire apparaitre lo panneau de contrdle
| du ralenti.

| CONTROL OPTIONS

| Cette option vous permet de changer le

| controle des equipes ou de faire participer
| de nouveaux joveurs.

| TEAM SETTINGS

| Personnalisez les caractéristigues d'une

| équipe: substitution, défense (les joveurs
| designés pour couvrir), front (interception
| des passes ndverses), équipe en double,

| elc.

B OFFENSIVE SETS

| Personnalisez votre strafegie offensive et
(ssignez une stratégie oux quatre
directions sur lo manetie +.

| TEAM STATISTICS
| Passez en revue les stotistiques de

| ['équipe.

it Bucks”

mw ﬁngﬁf

Plyge: Oagosenl  Presfuwe .-
Erarden 1ol By Hbdn'!-. - .

s Barsiey M oo il
Tehneon o x o Hlle Medum - B

1]l Ereries Medun G
Jekiias ol Lo HEEET 3

FIIE FERENCES

Cet ecran vous permet de réﬂex Ias
oplions suivantes: g
Announcer Voice Level b
(volume voix du présentateur]
Sound Fx Level [volume eﬁe&-mrﬁl
Music Level (volume musique)

Crowd Level (volume public)

Mano or Sterea (Mono ou Slénin]

~ Speciol Comeras:

Reploys, In-Game, Off [mmérus
speciales: ralenti, partie, off)

Player indicator (pointeur |wn.l‘} lman}
Passing indicator (pointeur pmﬁl WI]H]'
Rebound indicator :

(pointeur acfion ou panier) IunfﬂH}
Turbo indicator (pointeur furba)  {on/off)
Score and Clock Displays

(affichage score et temps) (on/mise  jour)
Statistical Updates |

(mise a jour statistiques) {on/off)

Emulation6d.fr
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* Certains joueurs ne peuvent pas effectuer de dunks. Conirdlez un maximum
de joueurs pour découvrir ses possibilités.

* Un personnoge demandant une passe léve la main. Utilisez cette option
pour voler la halle le plus souvent possible.

* Maintenez le bouton L lorsque vous utilisez lo manette + pour metire en
pralique votre deuxiéme stratégie pendant lu partie.

# Changer de main peut empécher |'adversaire de vous valer le ballon.
Cependant, utiliser cette technique trop souvent peut faire glisser le ballon
hors de vos mains.

® g DEFFENSIVE SHUFFLE oriente le defenseur vers le détenteur du ballon.
En DEFFENSIVE SHUFFLE votre déplacement sera plus lent mais vos
chances de voler le ballon seront augmentées et vous pourrez inferrompre

le dribble d'un adversaire.

® Sauter vers le fireur (et s'en rapprocher) réduira considérablement ses
~ chances de marquer. Jover défensif est frés rentable mais dégager le
terrain et passer le ballon a un fireur isolé est egalement trés important.

* Gardez toujours un oeil sur votre barre d"énergie. Utilisez le Turbo aver
précautions et limitez vos tentatives de vol du ballon ainsi que fes dribbles
spéciaux. Si un joueur est frop faible, il sera dans I'incapacité d'occomplir
toutes ces aclions.

* (erfaines options (etc.) sont cachées!!!




